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Introduccion

En tiempos en que el ciberespacio y los entornos digitales son protagonistas en la cotidianidad
de muchas personas, el educador del siglo XXI tiene el reto de utilizar, de manera adecuada,
una gran variedad de herramientas y medios educativos virtuales que contribuyan a enriquecer
el proceso de ensefianza y aprendizaje, y hacer del contenido educativo algo interesante, eficaz,
relevante y pleno de sentido para el estudiante.

Los nuevos tiempos no significan que las tecnologias o los artefactos virtuales de la web.2 sean
mas importantes que el conocimiento o saber mismo del maestro. De lo que se trata es que el
docente utilice los instrumentos digitales apropiados y lo haga creativamente, realice cosas
interesantes con ellos e innove su didactica.

Existe una variedad de medios educativos virtuales disponibles en la red, en los equipos de
coémputo y dispositivos moviles que contribuyen a mejorar la experiencia educativa. Esta primera
unidad se ocupa del audio digital como una de las herramientas multimodales con las que
cuenta el educador para su practica pedagogica y comunicacién multimodal.

Contenido tematico de la unidad

1. Introduccién al manejo de medios educativos digitales
1.1. De lo fisico a lo digital
1.2. ¢ Qué son los medios?
1.3. Los medios en los aprendizajes significativos

2. El audio como recurso virtual
2.1. La inmortalidad del mundo sonoro
2.2. El reino del sonido

3. Requerimientos de Software y Hardware
3.1. Herramientas Web y Locales
3.2. Técnicas y procedimientos
3.2.1. Todo comienza con el contenido
3.2.2. La digitalizacion del audio

1 . . .z .. s las s .
Para ampliar informacidn sobre el autor, dirijase a la Ultima pagina de este documento.
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3.2.3. Paso a paso para el uso del audio educativo
3.2.4. Otras consideraciones

Problematizacion

Teniendo en cuenta el informe Habilidades y competencias del siglo XXl para los aprendices del
milenio en los paises de la OCDE, los contenidos curriculares y los temas de este siglo tendran
gue adecuarse al mundo informéatico, lo cual exige habilidades especificas, competencias de
aprendizaje y manejo de TIC.

En este sentido, el desarrollo de habilidades y competencias no es cuestion solo de apropiar la
tecnologia, ni un asunto de competencia de uno de los protagonistas del proceso educativo
como lo es el estudiante, sino también del educador a quien, por un lado, se le exige innovacion
en su practica pedagdgica y por otro, comunicar el saber en el lenguaje propio de las nuevas
generaciones —los nativos digitales—.

Lugo y Kelly citado en Competencias Tic para el desarrollo profesional docente (2013)
relacionan el concepto de innovaciéon con el de tecnologia, resaltan que la innovacion no implica
simplemente la incorporacion de recursos tecnolégicos en las aulas, significa una transformacion
cultural en la manera de gestionar y construir el conocimiento. Es decir, el uso el uso de lo
artefactual no es suficiente para garantizar la calidad del proceso educativo.
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Tema 1. Introduccién al manejo de medios educativos digitales

El tema en el que convergen los intereses de un numero creciente de ciudadanos es en el de
coémo mejorar y lograr una verdadera educacion de calidad. Docentes y estudiantes se empefian
en buscar la manera mas efectiva para apropiar, trasmitir y poner a interactuar los saberes,
conocimientos y competencias necesarias que demandan las sociedades modernas.

En reciente visita al pais, el filésofo y literato Nuccio Ordin en sus declaraciones a la prensa
sefalaba que el hambre de saber es algo que tenemos muy al interior de nuestro ser. Si esto es
asi, habria que preguntarse ¢cémo lograr despertar en el estudiante un verdadero interés por
aprender? Este seria entonces el mayor reto para el docente: hacer que lo que ensefia sea una
provocacion para el alumno.

Al revisar los procesos de ensefianza y aprendizaje destaca que a lo largo de la historia de la
pedagogia, el maestro, en sus interés de transmitir el conocimiento, ha tenido que apelar a una
variedad de recursos y medios educativos en soporte fisico para mediarlo (libros, cinta de video,
disco compacto, documentos impresos), En la era digital, la presion por utilizar herramientas y
medios educativos virtuales no solo han aumentado si no que quienes se deciden a hacer uso
de ellas, constatan cdmo estos recursos tecnoldgicos pueden afiadir valor al aprendizaje.

Desde que la educacion dejé de entenderse como informacién para convertirse en un acto
comunicativo, el educador asume al estudiante como un interlocutor —no un depositario— con
quien se interrelaciona en un dialogo productivo y eficaz, en el que emisor y receptor construyen
el conocimiento.

Entender la educacién como dialogo supone incluir materiales y medios educativos innovadores
con los que no solo se identifique el maestro sino, sobre todo, el estudiante para quien el
aprendizaje tiene que ser algo mucho mas experiencial y vivido; algo asi como lo que alimenta
su cotidianidad que transcurre entre pantallas, hipertextos y teclados.

Cabe preguntarse entonces, cual o cuales de los medios digitales resultan ser verdaderas
herramientas de trabajo en el aula o cualquier otro ambiente de aprendizaje especialmente
cuando estas metodologias han pasado de ser simples motivadores para captar la atencion del
estudiante o bien reforzar su percepcién de los contenidos a convertirse en verdaderos
dinamizadores del aprendizaje.
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Competendias de
“aprendizaje e innovacion

b Asignaturas curricuiares :
Habilidades basicas y temas del Siglo XX| mcn; ' “
' para la vida informacién
per?or)al yI medios y'
profesiona (TIC)

Estandares y

Curriculo e instruccion

Desarrollo profesional

Ambientes de aprendizaje

Figura 1: Modelo para Integrar las TIC al Curriculo.
Fuente: Modelo para Integrar las TIC al Curriculo. Recuperado el 18 de septiembre de
2015 de http://www.eduteka.org/modulos/8/255/2060/1

La respuesta puede que no resulte facil para un educador para quien tantas opciones puede
llegar a confundir y hasta agobiarlo por lo que prefiera aplazar o marginarse de la decision de
hacer uso de los medios virtuales y se instale en la idea de que estos apenas son una novedad
tecnoldgica de corto aliento.

El prestigioso profesor y escritor Italiano Nuccio Ordine, citado anteriormente, al preguntarsele
sobre la actitud que debe tener un profesor frente a la academia respondié que “Debe estar en
constante dialogo con el conocimiento, y preparar con humildad las lecciones, sino lo hace
jamas serd un buen profesor. Muchos docentes piensan que luego de graduarse no deben
seguir estudiando. Un maestro no debe olvidar que un excelente profesor es un excelente
estudiante”.

En este punto cabe observar que si bien la disposicion mental y apertura de pensamiento
permitira al docente responder a los nuevos desafios que plantean la tecnologia y la informatica,
independiente del recurso o herramienta digital que se utilice (texto, imagen, audio, animacion,
video, sonido, contenidos transmedia y elementos de software) le serd necesario producir antes
un contenido, un relato, para luego si decidir qué medio resulta mas eficaz y pertinente para
socializarlo.

Dicho de otro modo, detras de los artilugios existe una herramienta mucho mas poderosa de la
gue el hombre jamas podra prescindir: su capacidad de contar historias, crear un relato que solo
la mente humana es capaz de producir. La plataforma es el medio, la esencia esta en el
contenido, en esa historia que se crea para contar, en el mensaje o concepto a transmitir.
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1.1. Delo fisico alo digital

Si se revisa con cuidado el desarrollo de la pedagogia y didactica del proceso de ensefianza y
aprendizaje, lo que se encuentra de comun a los sistemas educativo es que desde siempre han
utilizado diversos recursos, medios y materiales cuyo propdésito no ha sido otro que el de
contribuir a optimizar el aprendizaje del estudiante.

En la educacioén presencial el saber, discurso del maestro, junto con el material impreso (soporte
fisico —libro de texto, fasciculos y otros—) constituian, en buena parte, una conveniente dupla de
seleccion focalizada del conocimiento.

En contraste, la educacién mediada por herramientas virtuales, ademas del desafio que
representa migrar a un mundo digital y utilizar nuevas tecnologias a las que si bien ya nadie les
desconoce su importancia, pone en riesgo su aplicacion cuando no responde a una estrategia de
comunicacién en la que sus fines y objetivos sean claros y exista una estructura que sustente su
uso en términos de eficacia y de los beneficios que puede ofrecer.

No es gratuito el cuestionamiento que hace Carlos Scolari en el marco del Primer Foro de
periodismo digital, de Rosario (2008), Nuevos Medios, Nuevos Modos, Nuevos lenguajes cuando
sefiala que no existe una apropiacion de los entornos de las nuevas tecnologias y en
consecuencia, los viejos medios son los contenidos de los nuevos medios al punto que se
siguen utilizando los nuevos medios como se usaban los viejos medios.

Si bien, el crecimiento de la Internet conecta a millones de computadoras a lo largo del planeta y
las TIC invitan a incorporar las nuevas tecnologias digitales a la educacion, no es suficiente con
guerer hacerlo en tanto no se trata de estar a la vanguardia en la adquisicion de artefactos. La
propuesta de integrar tecnologia tiene que ver con favorecer el aprendizaje, propiciar una
transformacioén cultural y, que el saber no solo llegue a donde se encuentre el estudiante sino
gue apele a ciertos recursos para ser efectivo.

Un reciente estudio de la Organizacion para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos (OCDE),
gue hace hincapié en los malos resultados en términos de educacion en Espafia, demostré que
los paises que han invertido mucho en material electronico no han mejorado.

Segun la OCDE, que se ocup6 de estudiar por primera vez las competencias digitales de
alumnos de 15 afios, a partir de datos recabados en la ediciébn 2012 de su encuesta del
Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA por sus siglas en inglés), los
paises que han invertido mucho en material electronico no han registrado una mejora notable de
resultados en comprension escrita, matematicas y ciencias.

"No por utilizar equipos electrénicos de manera intensiva en la escuela, se superan con éxito los
tests digitales", explica Eric Charbonnier, experto de educacién de la OCDE, cuya opinion
aparece en el mismo articulo. Estos tests se centran en la comprensién escrita, electronica y
también en la "navegacion especifica”, es decir, en la capacidad de encontrar la respuesta a
preguntas activando una sucesion de enlaces pertinentes en Internet.
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Francesco Awvisati, otro analista de la misma organizacion, manifiesta que "No es la cantidad de
utilizacion de la electrénica lo que cuenta, sino la calidad". Para que las nuevas tecnologias sean
eficaces, "es necesario partir de los usos" y, "responder a finalidades pedagadgicas”.

En este sentido, la incorporacion de medios educativos virtuales en los entornos de aprendizaje
debe ser planeada, prever los resultados de su uso y estructurar las acciones necesarias de
suerte que respondan a los objetivos del saber o el contenido del conocimiento objeto de estudio
Lo anterior supone que previo al uso y/o produccion de un recurso educativo virtual se requiere
solvencia conceptual y practica del saber a compartir, construir un contenido (crear una historia)
y tener conocimiento basico del recurso informatico del que se quiere hacer uso.

Zapata (2012) citando a Ospina (2004) sefiala que para producir un Recurso Educativo Digital, el
docente debe conocer ampliamente el tema que se tratard, saber plantear el objetivo de
aprendizaje, saber definir los objetivos que los estudiantes deben aprender, definir los medios y
procedimientos que facilitan la aproximacién de los estudiantes al objeto de estudio
(presentacion de una situacién problema, preguntas abiertas, elaboracion de una hipotesis a
comprobar por parte de un estudiante, etc).

Las TIC, por si mismas, no ayudaran a que el estudiante se interese por aprender y lo logre. El
proceso de apropiacién y uso de la herramienta tiene que estar mediado por la intervencion del
educador quien con una comprension, valoracidén del recurso y técnica lograra que el contenido
entre en el circuito de intereses del estudiante.

Garcia, (2012), en su articulo: Tratamiento de la informacién y competencia digital, se refiere a
cémo las generaciones actuales no conciben el mundo sin la tecnologia lo que ha llevado a que
las instituciones incorporen mdultiples equipos digitales en sus aulas y a que las actividades de
formacion se centran prioritariamente en la utilizacion de las Tic. Para tener una visidbn mas
amplia sobre las competencias digitales necesarias para educadores y estudiantes convine
revisar como afectan la practica educativa.

1.2. ¢Qué son los medios?

El Diccionario de la Real Academia Espafola, RAE, entre las multiples definiciones, incluye:
“Que esta entre dos extremos, en el centro de algo o entre dos cosas”. En términos de origen la
palabra proviene del latin medius, lo que esta entre dos cosas, en el centro de algo o entre dos
extremos.

Escolari (2012) en Hipermediaciones, se refiere a como los medios dejaron de ser instrumentos
del hacer saber: un canal que transmitia informacion para adoptar, segun las nuevas
concepciones tedricas, la condicion de mediacion.

En el mismo sentido, Patrie Meredith (2007) propone que un medio no es meramente un material
0 un instrumento, sino una organizacion de recursos que median la expresion de accion entre
maestro-alumno (el medio educativo es todo elemento que facilita el aprendizaje y coadyuva al
desarrollo y organizacion de la persona).

Pagina 6 de 28



__ URIVERS | BAE GUIA DE PRODUCCION INTELECTUAL Sgg?&i%@oo'%z @
“aECCI o
Proceso: Fecha de emisién: Fecha de version: w V
Docencia 22-Oct-2015 22-oct-2015

Elias Castilla (2009), en cambio lo define como cualquier elemento, aparato o representacion
gue se emplea en una situacién de ensefianza y aprendizaje para proveer informacién o facilitar
la organizacion didactica del mensaje que se desea comunicar en una sesion de ensefianza y
aprendizaje.

Aungue las opiniones sean diversas, para efectos de esta produccion, los Medios Educativos
Digitales se entenderan como aquellos recursos (tutoriales, simuladores, paginas web,
aplicaciones, software, libros digitales, audiovisuales, juegos) que por su intencion educativa
apoyan los procesos de ensefianza y aprendizaje con el objeto de promover el desarrollo de
capacidades, habilidades y competencias. Recursos que en términos informaticos integran
imagen, sonido, efectos de audio y video, elementos de software, toda una amalgama de
posibilidades creativas.

De los medios educativos hacen parte materiales de orden bibliografico, software especializado,
equipos de computo, simuladores, audio, video, plataformas tecnolégicas, comunicacion a través
de correo electronico, foros, chat, Television, Internet, Web 2.0, Web 3.0, videoconferencia, entre
muchos otros. Ademas formatos de texto, representados por documentos escritos en un idioma
nativo que pueden incluir diagramas, tablas, imadgenes (estéticas o animadas) y en formato bmp,
jpg, png, raw entre otros.

Como lo sefiala Garcia citado en Zapata (2012), los materiales digitales se denominan Recursos
Educativos Digitales cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al
logro de un objetivo de aprendizaje y cuando su disefio responde a unas caracteristicas
didacticas apropiadas para el aprendizaje, estan hechos para informar sobre un tema, ayudar a
la adquisicion de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una situacion desfavorable,
favorecer el desarrollo de una determinada competencia y evaluar conocimientos.

Orjuela, experto en Comunicacion digital, (citado en Gross, 2009) habla de los medios virtuales,
enfatizando en que los contenidos deben convertirse en conversaciones, dejar de percibir a los
usuarios como pasivos, otorgarles la facultad de generar contenidos con su participacion, base
de la Web 2.0.

Mufioz, Moncada y Paramo (2013) remiten al esquema de Salomon y Schrum segun el cual los
dilemas del docente, en cuanto a herramientas informaticas a utilizar con sus estudiantes, pasan
por querer hacer un inventario en el que de manera esquematica aparezcan desde su
denominacion, caracteristicas y maneras de implementarlas, ain a riesgo de que antes de
terminar el listado ya sean obsoletas. Como criterio, recomiendan anteponer lo educativo a lo
tecnolégico, reflexionar sobre su practica educativa y seleccionar aquella que le resulte
particularmente dificil para los estudiantes.

Consideran que de esta manera, el punto de partida de la busqueda estara basado en el
ambiente de aprendizaje real y actual de cada docente; para luego realizar una indagacion sobre
cudles son las herramientas o aplicaciones de las TIC que de mejor manera pueden ayudar a los
estudiantes a alcanzar los aprendizajes deseados.

Aungue a renglon seguido advierten sobre los riesgos de quedar abrumado ante la enorme
oferta de herramientas o aplicaciones Web disponibles, de inmediato tranquilizan al docente,
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proponiéndole seguir una metodologia sencilla y efectiva basada en el esquema de Solomon &
Schrum, adaptado a su vez del método “5W+H” ampliamente utilizado en periodismo.

El método 5W y 1H es una herramienta de analisis que apoya la identificacion de los factores y
condiciones que provocan problemas en los procesos de trabajo o la vida cotidiana. Las 5W
vienen del inglés, y son Who, What, Where, When, Why (quién, qué, dénde, cuando, por qué),
esta ultima (why, por qué), tantas veces como sea necesario (al menos 5 veces como sugeria el
Dr. Edwards Deming) y se incluye la H, "How" (cOmo).

Cuando identificamos un problema y preguntamos varias veces ¢ por qué?, las respuestas nos
muestran una jerarquia vertical de problemas, en donde la primera respuesta es "el gran
problema" a partir del cual se pueden identificar una serie de condiciones que lo crean, y que se
relacionan entre si. Esta serie de condiciones "problema" muestran un esquema mas claro de lo
gue es el "verdadero problema".

A efectos de facilitar la sensibilizacion respecto a las bondades de las herramientas digitales de
audio y el uso por parte de los educadores, este documento toma como referente el esquema de
Salomon y Schrum en cuya base se encuentran preguntas clave y sus correspondientes
respuestas.

Se sugiere visualizar: para qué sirven las tecnologias y qué deberian aportar al aula o al
entorno de aprendizaje. Un video que hace evidente porque el tema de las Tic no se reduce a

incluir mas artefactos en las clases sino a que se hagan cosa interesantes con ellas.

1.3. Los medios en los aprendizajes significativos

Cualquier recurso informético que se use de manera planeada, organizada y estratégica, puede
resultar mas efectivo que mil tareas, trabajos o lecturas. En esos términos posibilitan el
aprendizaje, garantizan el desarrollo del conocimiento, de las competencias (comunicativas,
conceptuales, interpretativas, argumentativas y propositivas) y contribuyen a que el estudiante
encuentre significado y sentido al aprendizaje.

Los expertos aseguran que el aprendizaje es significativo cuando el educador en un rol de
mediador no impone unos contenidos y medios para ensefiar; sino que a partir de la interaccion
con el estudiante, planea el desarrollo de las competencias y los anima a que en los nuevos
escenarios de aprendizaje se conviertan en artifices y protagonistas del conocimiento.
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Tema 2. El audio como recurso virtual

2.1. Lainmortalidad del mundo sonoro

Desde cuando, hace mas de 100 afos, Edison con su invento tecnoldgico hizo posible una
grabacion sonora, sin importar que se pudiera hacer una copia de ella, la evolucion del registro
y reproduccion del sonido no ha parado. El vinilo y el casete, el VHS, el DV si bien permitian el
almacenamiento y posterior escucha, su durabilidad y calidad se ponia en riesgo con el paso del
tiempo.

Fue preciso entonces que apareciera la electrénica digital para que el audio analogo, en aras de
permanecer y resistir al deterioro, encontrara nuevas posibilidades. A partir de soportes previos
la tecnologia digital permitié el almacenamiento y reproduccion en un codigo binario propio de
equipos computacionales. Gracias a este lenguaje compuesto de dos digitos 0 y 1, existe hoy un
desarrollo de la industria audiovisual con una capacidad inimaginable tanto de almacenamiento
como de reproduccion.

La electronica digital fue abriendo paso al mundo del sonido. A finales de los afios 70 aparecio el
disco compacto (CD) y, en los 80 el MP3, un formato de compresion de audio digital que redujo
a su minima expresion el tamafio de una pieza musical. Un album podia caber en un pequefio y
simple archivo digital y aunque no fuera de alta calidad para los usuarios resultaba mas atractivo
disponer de grandes volumenes de material musical que pasaba por alto los imperceptibles
problemas de calidad en su registro.

Hoy el formato MPA que se asocia como un depdésito gigante de archivos descargables e
intercambiables, encuentra su camino en dispositivos moviles (reproductores auténomos,
teléfonos celulares) y contribuye a que el mundo sonoro se despliegue por toda la red
conectando a un namero infinito de consumidores de musica, voces y sonidos.

De reciente aparicion el reproductor IPad, instalable en Windows, antecede a los podcasts, que
se puede descargar y oir en un ordenador o en un reproductor.

En esta carrera imparable de desarrollos tecnoldgicos, el audio digital se reinventa una y otra
vez. La versatilidad de los formatos que lo ponen al alcance de los usuarios sera suficiente para
presagiar su inmortalidad.

2.2. Elreino del sonido

Utilizar audio como recurso estratégico para mejorar el aprendizaje implica tomar en
consideracion: por un lado, el desarrollo tecnolégico que ha tenido el medio en si mismo en
respuesta a la demanda de produccién y consumo masivo de musica; y por otro, la adaptacion,
adecuacion y posibilidades que ofrece en el aula de clase.
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Su realidad tecnoldgica y digital se materializa en contenido informativo que se captura, registra,
reproduce y comparte en computadores personales, portatiles, aplicaciones desarrolladas para
teléfonos moviles, Tablet, IPhone y en otros soportes de almacenamiento como, los discos
duros, CD, DVD, memorias USB entre otros.

Al mismo tiempo, se accede a ella y a diversos contenidos a través de mdultiples plataformas
(Sound Cloud) bajo licencia de libre uso, que facilitan crear, subir, compartir y reproducir
archivos on line.

Independiente del formato o soporte en el que se le aloje, es un elemento que por su gran
flexibilidad, en términos de almacenamiento, recuperacion, copiado, edicion, uso privado,
compartido, se consume masivamente.

En el dmbito educativo se le reconocen ventajas como su facil manejo (el estudiante puede
construir respuestas de manera consciente y controlada, siguiendo su propio ritmo de instruccion
ya que la grabacién se puede detener, adelantar, retroceder o repetir cuantas veces sea
necesario). Es aplicable tanto para el estudio individual y en grupo

La versatilidad de registro por canales independientes, aporta en la calidad de la pieza
producida; facilita la ensefianza de cualquier contenido (Util para el analisis y aprendizaje de
informacion verbal, musical, idiomas, arte dramatico, oratoria, gramatical, entrevistas).

El audio por su naturaleza, inherente a la condicion humana, afectiva y amigable, resulta un
medio potente en la medida que un maestro puede utilizarlo para compartir y complementar sus
lecciones, motivar la participacion del estudiante (interaccion) llevandolo a producir contenido y
haciendo que su intervencién aporte a la construccién y enriquecimiento del saber.

Las grabaciones de audio digital sirven para documentar lecciones del aula, conferencias
institucionales, registrar eventos, evaluar sesiones de practica, aprender otro idioma, desarrollar
competencias lectoras (practicar lectura, entonacion, oratoria, recitar poemas, hacer
representaciones teatrales, narrar historias, cuentos, un listado de nunca acabar).

Hay quienes las utilizan para desarrollar y fortalecer la comunicacion oral, registrar una clase
magistral, o cualquier contenido sonoro en vivo o en diferido; el registro es fiel al original y
aunque puede ser editada y mejorada en tiempo real es decir durante la grabacibn misma,
gueda disponible al estudiante quien podra recurrir a ella, consultar en cualquier momento ya
sea para repasar a como si asistiera a una clase presencial.

Sound cloud, por ejemplo, si bien es la plataforma privilegiada por los usuarios de la musica
guienes encuentran en ella una forma efectiva de promocionar y distribuir sus proyectos,
también es valorada por los educadores quienes ya familiarizados con sus funcionalidades y
enormes posibilidades de distribucion de materiales, la convierte en su aliada.

La experiencia de quienes usan esta plataforma resalta caracteristicas como privacidad,
posibilidad de insertar comentarios en un punto determinado de la grabacion, variar, cambiar y
completar.

Al docente le bastara crear una cuenta en la plataforma con la direccién de correo electronico
de la institucién educativa, los estudiantes haran lo propio y de esta forma seguiran la cuenta del

Pagina 10 de 28



" < Codigo: FR-DO-062
UNIVERSIDAD GUIA DE PRODUCCION INTELECTUAL Version: 03 @
ECCI &
n Proceso: Fecha de emisién: Fecha de version: [ oms | u
Docencia 22-Oct-2015 22-oct-2015

maestro. La plataforma permite compartir, hacer observaciones y comentarios sobre una
grabacion de sonido especifica.

Generalmente las grabaciones del aula o escenario de aprendizaje se organizan, almacenan o
archivan en carpetas. Para compartir los contenidos, el maestro envia un mensaje privado a sus
alumnos incluyendo la direccién de una URL especifica que enlaza con la carpeta o archivo
guardado. La participacion e interaccion del alumno se materializa con sus aportes grabados
para luego ser escuchados y comentados entre todos.

Si se desea, el archivo de una clase se puede compartir pablicamente a través de las redes
sociales institucionales, Facebook, Twitter, Blogger, Tumblr, etc o insertar un interfaz gréafico
para escuchar el audio desde el blog del aula o0 en una pagina web.

El trabajo colaborativo, y la comunicacién entre profesor y alumno, y entre los estudiantes
mismos resulta constructiva, propicia el dialogo y durante el registro mismo admite ajustes a la
grabacion. Si por ejemplo el educador identifica un concepto errado por parte del alumno, lo
puede corregir insertando un cometario en el minuto preciso en que quedo registrado y de
inmediato el estudiante se percatara de la correccion.

Unos y otros pueden monitorear los cambios y ello particularmente para el educador resulta
conveniente porque asi puede detectar aquellos aspectos que ofrecen mayores dificultades para
el alumno, aclarar o profundizar.

Vista asi la herramienta digital, ofrece un panorama prometedor e interesante para cualquier
educador que se decida a utilizarla. Sin embargo, frente a un abanico de posibilidades
tecnoldgicas tan amplio para usar y disefiar estos recursos como medio y apoyo del proceso
educativo, el docente se plantea una serie de interrogantes cuya respuesta influye en la toma de
decisiones.

Sus dudas no solo se relacionan con la calidad de la herramienta en si misma sino con otros
aspectos como: ¢Qué tan valiosa es la herramienta? ¢Qué hay que tener en cuenta en su
disefio e implementacién? ¢Como valorar su pertinencia?

Resulta atil que se formulen estas y muchas otras preguntas mas; no en vano hay quienes
aseguran que es mejor saber preguntar, que responder. Para absolver algunas de las
inquietudes es preciso remitirse a Mufioz, Moncada & Paramo (2013) quienes proponen como
metodologia un acercamiento y comprension de aspectos como:

Naturaleza

La definicion de la palabra AUDIO en términos de la Real Academia de la Lengua Espariola
sefala: “técnica relacionada con la grabacion, reproduccién y transmision del sonido”. En el
sentido técnico “el audio se graba, comprime y almacena con un codec
(COdificador/DECodificador) que determina tanto el formato del archivo resultante como su
tamano (peso) en bytes”

Cada formato se codifica con una técnica particular y precisa de un decodificador especifico. Los
formatos disponibles en el mercado incluyen: AIFF, MIDI, MPEG-1, MPEG-4. MP3, OGG, Wav,
Real Audio, WMA, empresas de gran prestigio los producen (Microsoft, Apple, Real Networks,
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Experts Group) y, dependiendo de las caracteristicas del formato varia la calidad del sonido y la
extension del archivo.

Utilidad del audio en el aprendizaje

David Jonassen, profesor de Educacién y Ciencias de la Tecnologia, de la Universidad de
Missouri valora la produccién de archivos de audio como una actividad para construir
conocimiento, y la ubica especificamente en la categoria “hipermedios” (union de multimedia e
hipertexto). Segun Jonassen, los estudiantes aprenden mas cuando elaboran elementos
hipermedia que cuando los utilizan.

Suzie Boss & Jane Krauss: Taxonomia de Bloom para la era digital, enmarca las herramientas
para creacion de audio entre las habilidades de pensamiento: “Comprender”, “Aplicar” y “Crear”.
En su opinién, cuando los estudiantes, entre otras actividades, realizan y graban entrevistas,
narran lo que han comprendido, graban sus propias interpretaciones de canciones y hacen
audio-publicaciones en linea, construyen su propio conocimiento.

Segun el enfoque de la Taxonomia, en apoyo del aprendizaje, las herramientas para elaborar
audio cumplen funciones esenciales como las de la Ubicuidad, Auto-expresion (compartir ideas
generar comunidad), reflexionar e iterar/repetir.

Howard Gardner con su Teoria de las Inteligencias Mdultiples sefiala que la creacion y uso de
recursos de audio puede ayudar a los estudiantes a desarrollar las inteligencias verbal/linglistica
(lectura, recitacion, autolibros, etc) y la musical/ritmica (canciones, poesias, sonidos
ambientales, piezas musicales —tono, ritmo, melodia, timbre, color— etc.).

Pertinencia

Los recursos de audio resultan de gran utilidad cuando se abordan temas como la clasificacién
de sonidos, la comunicacion oral, la produccion de textos orales, ejercicios de entonacion,
articulacion y organizacion de ideas, asi como en la preparacibn de exposiciones,
conversatorios, charlas, debates en los que hay que argumentar; en practicas de didlogos y
pronunciacién en general, entre muchos otros.

Uso creciente de los recursos de audio en los procesos educativos

Aungque desde hace mucho tiempo se vienen utilizando recursos de audio en la educacion, con
las TIC se ha incrementado su uso al poner al alcance de los estudiantes herramientas que
posibilitan la grabacion, edicion, almacenamiento y publicacion de archivos sonoros.

Un barrido local e internacional da cuenta de instituciones y experiencias que hacen o han hecho
uso de recursos de audio en procesos educativos. En el articulo de Eduteka Herramientas para
la elaboracién y uso de recursos de audio aparece resefiadas algunas de estas.
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Comenzando a usar los recursos de audio

Para comenzar a usarlos y ganar confianza en su manejo es suficiente visitar algunos sitios
web, incluidos las redes sociales como Vimeo, Youtube y Sildershare en las que se encuentran
tutoriales y videos sobre cdémo construir recursos de audio y usar diferentes herramientas

digitales para elaborarlos.

La Taxonomia de Bloom para la era digital de Suzie Boss & Jane Krauss representa una
aproximacion muy efectiva y funcional para ambientarse en las

comprender su funcionalidad y decidirse a utilizarlas.
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Tema 3. Requerimientos de Software y Hardware

Programas, herramientas, aplicaciones, Software y Hardware estan disponibles en la red tanto
para computadores como para dispositivos moviles. La calidad y las caracteristicas de los
dispositivos presentan estandares tan altos que mas bien son las aplicaciones las que se
adaptan a ellos.

A manera de referencia, para un usuario regular de tecnologias para la educacién, bastara con
tener acceso a las plataformas Google education, App store de Apple, a la tienda de Google
Crome, o el Play store para dispositivos con sistema operativo androide.

Los motores de busqueda permiten ubicar facilmente a productores y distribuidores de equipos,
aparatos y accesorios necesarios. Cada elemento se presenta con sus correspondientes
propiedades y caracteristicas que bien podrian sefalar por ejemplo que graba sonido, voz,
notas, musica o cualquier otro tipo de audio; guarda las grabaciones en el disco duro en formato
WAP, MP3, o AIFF, puede enviar grabaciones por correo electronico o cargarlas a un servidor
FTPP, editor de audio multiformato etc.

En todo caso las descripciones que se detallan en las particularidades de cada equipo
tecnoldgico contribuyen a que el educador imagine otras posibilidades en el uso mismo de la
herramienta digital.

Méas que los requerimientos como tales, para el formador virtual, serd importante evaluar la
capacidad de la plataforma educativa seleccionada, en cuanto a la posibilidad de manejar a
través de la misma las actividades soportadas en el uso del audio como recurso. En este sentido
es relevante revisar las caracteristicas de las mismas.

Ariel (2013) en el texto “analizamos 19 plataformas”, hace un recorrido por las caracteristicas de
las plataformas mas usadas y de ese recorrido es posible detectar, con relacion a la tolerancia
de audio lo siguiente:

aomirg b olahornicn Sohaaa \‘—1/
Permite crear y subir audio. | Administra  contenidos en | Recursos variados para formar
audio y video una unidad de contenidos:

etiquetas, archivos en formato
variable (texto, audio, video, hoja
de calculo)
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schoology

learn

Permite incrustar medios
audiovisuales dentro de las | Permite incrustar recursos en
clases, incluso imagenes, | audio y video Permite grabacion de audio y
audio, videos y video.

presentaciones

Subir materiales como: archivos PDF, presentaciones en Power Point, archivos de audio,
archivos.

3.1. Herramientas Web y Locales

Son muchas las formas y caminos que permiten al docente iniciarse, avanzar o consolidar su
conocimiento y manejo de los recursos de audio. Un vistazo por diversas URL lo pueden llevan
a ubicar recursos (sonido, imagen, video, pagina web) para registrar, editar, descargar,
almacenar, utilizar y difundir contenidos sonoros.

Se aplican en Blogs, Redes sociales, Wikis, Herramientas de la Web 2.0. Dependiendo de la
herramienta y web que se elija cada documento desarrollara una velocidad digital distinta por lo
gue se hace necesario el uso de dispositivos digitales especificos.

Entre los formatos digitales de audio versatiles y flexibles de comprension y decodificacion de
audio figuran:

e WAV (WaveForm Audio File) formato desarrollado por Microsoft para almacenar audio y
extension *.wav

e MP3 (MPEG 1 Layer 3) desarrollado por el Instituto Fraunhofer. Entre sus propiedades se
destaca el alto grado de compresion y calidad. EI MP3 mas alla de ser una simple forma
de compresion del audio, para computadores y reproductores portatiles, trasformo la
manera como se consume e intercambia musica dentro y fuera de internet.

e OGG. Surgié como alternativa libre y de cédigo abierto.
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e MIDI (Musical Instrument Digital Interface Interface Digital para Instrumentos Digitales). Es
un archivo de extensién *.mid, almacena secuencias de dispositivos MIDI (sintetizadores)
diferencia el instrumento interviene, la forma en que lo hace y cuando.

e AVI (siglas en inglés de Audio Video Interleave). Lanzado en 1992 por Microsoft admite
audio y video.

Es preciso aclarar que estos recursos ya no son solo elementos propios y exclusivos de la red o
de los ordenadores, ahora estan disponibles en innumerables aplicaciones para dispositivos
moviles y en consecuencia al alcance de cientos de miles de usuarios.

La busqueda sencilla por tiendas de aplicaciones da cuenta de artefactos en los que es posible
registrar desde simples grabadores de voz hasta aplicaciones sofisticadas con utilidades para
generar etiquetas, hacer edicion, mezclas, transferencias de voz a texto entre sus mdltiples
utilidades.

En la dindmica de la industria de las aplicaciones WEB, cualquier intento de recopilacion sera
automaticamente desactualizado. Sin embargo, con el animo de generar familiaridad con las
caracteristicas de este tipo de aplicaciones, a continuacion se presenta un cuadro comparativo
de herramientas, muy completo, elaborado por la profesora Andrea Katherine Mufioz y otros con
destino a Eduteka.org.

HERERFrE g 2
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£ o |8= 7

=]

o

Audacity . A i
/ / / X | Varios idiomas !'l v * Gratis

D

Power Sound Editor

i j X v v | X | X Inglés !"" Gratis
Free Sound Recorder / / / Inglés !"" Gratis

excepto Windows 7

b
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Melodyne Editor V/ V/ V/ ) H'l“ 5
; ! X X |Inglés Version
Espafiol de prueba
i A M,
Audio Recorder Pro v/ v/ Inglés H[U y
; ' X X X - Versién
de prueba

Free Audio Editor v v v Inglés /3 Gratis

, X X o
113

Vocaroo V/ V/ V/ Inglés Gratis
X X En Linea

AudioBoo V/ V/ V/ Inglés Gratis

7 o

FileLab v/ v/ v/ v/ Inglés En Linea Gratis

% X

DSpeech v Inglés /3] Gratis

.})) X X X X e

Figura 2: Herramientas para grabar y editar audio.
Fuente: Eduteka.org. Recuperado el 14 de septiembre de 2015 de http://www.eduteka.org/Audio.php.

3.2. Teécnicas y procedimientos

Decidirse por utilizar el sonido como complemento del texto y la expresion oral para favorecer la
comprension de un tema o un concepto por parte del estudiante no sera suficiente para el
educador. Si su objetivo es sacar un mayor provecho del recurso, tendra que inventarse una
historia de la misma manera que un guionista crea el contenido de una pelicula cuyo origen es
una idea atrayente y emocional.

Asi como las historias cinematograficas no tienen un origen claro pues un recuerdo, una imagen,
una conversacion o cualquier situacion de la vida cotidiana puede servir de fuente de inspiracion,
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el docente para tratar su tema adoptara el rol de guionista o creador de historias e incluso se
valdra de su técnica.

Para que su relato llegue a ser efectivo, el creador o autor tendra que, por un lado, distinguir
entre historia (ocurrencia de unos hechos) y comunicacion de los mismos (narracion). Es decir,
tendrd que desarrollar la habilidad para convertirse en un narrador de contenidos y la capacidad
de conmover y emocionar.

El tema es de lo que trata la clase o la historia, la estructura es la seleccion esquematica y
ordenada de los elementos importantes y la trama, el cobmo se cuenta, aunque también implica
una ordenacion de los elementos draméaticos. Por ello el escritor —docente—, precisaréa aprender
a narrar de una forma que afecte al espectador (en este caso al estudiante) y a su contexto vital,
su reto, al igual que el de un contador de historias, es volver importante algo, hacerlo interesante
para que tenga sentido en el estudiante y no caiga en el olvido.

La concepcién de un relato dispuesto dentro de una apropiada estructura (se puede asimilar
como esqueleto de una obra arquitectonica que de no quedar suficientemente clara y amarrada
echard a perder todo esfuerzo), influird en el resultado y facilitara el trabajo del educador quien
tendra otro argumento mas para entender que es el contenido y no la herramienta el que hace la
diferencia cuando se utilizan medios virtuales.

3.2.1. Todo comienza con el contenido

Ya Aristoteles en su Poética sefialaba la importancia de elaborar una estructura del relato como
requisito para componer una bella obra para asi determinar el nimero y naturaleza de las partes
gue la componen.

Segun su propuesta, la composicion exige que se la construya de manera adecuada y para ello
debe situarse, él mismo en la escena, y representarsela ante sus ojos como si de verdad fuera
un espectador de la accion. De este modo, podra ver con la maxima claridad posible todos los
detalles, asi dara con lo conveniente y evitara incurrir en inconsistencias. Segun Aristételes, un
indicio que mostraba la necesidad de tal regla quedd suficientemente probado en la falta
cometida en la obra Carcinus: Anfiarao salia del templo y ese detalle que escapd de la
observacion del autor se hizo evidente en el momento de la representacion.

Esta referencia a la obra del Estagirita, sirve de preambulo para indicar que antes de hacer uso
del mediador, en este caso el Medio Educativo Digital, es preciso crear un contenido; preparar
una historia, un relato que contar. El disefio y produccion de este discurso, a la luz de la
recomendacion de Aristoteles, requiere tanto de una estructura como de una puesta a prueba
por parte del autor mismo, quien adopta el rol de espectador para percibir su coherencia y
efectividad.

Aunque la esencia del relato es el tema o concepto del cual el educador se quiere ocupar, su
disefio tendra que tomar en cuenta otras consideraciones: el formato (programa de radio) y
género (radionovela-informativo), el publico (a quién va dirigido) el mensaje (qué decir) vy, el
estilo (propio del autor), entre otros.
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El mensaje, ademas de ser concreto (con atributos interesantes) y relevante (que le importe al
estudiante) requiere ser singular y efectivo y para que lo sea, tendra que agregar valor; es decir,
identificar aquellos elementos que suman al contenido.

Una forma en la que el educador puede ganar confianza en la elaboracion del contenido puede
ser la de tomar como referente o0 modelo la manera como otros han abordado el tema. Esa
mirada puede ser reveladora e inspirar una propuesta distinta, particular, tal vez mejor y mas
completa. Le demandara eso si, capacidad de sintesis, relievar lo importante, intensién de
causar impacto y medir y controlar la cantidad de informacion.

Una estrategia que resulta Gtil para disefiar el contenido es la que se utiliza en Internet —en los
motores de busqueda—. Consiste en buscar informacion a partir de palabras, frases claves o
formulando preguntas. Al igual que ocurre con los usuario de red que buscan informacién ty
respuestas, el estudiante espera que el maestro motive o absuelva sus inquietudes.

Sin querer ser reiterativo, antes de utilizar cualquier Medio Educativo Digital es imprescindible
crear un contenido, una propuesta, tener una historia que contar. Lo que nutre ese relato es la
esencia del tema o concepto del cual el educador se quiere ocupar. Previo a elaborar el
contenido, la escritura de la historia se tienen que tomar en cuentan otras consideraciones como
el formato (programa de radio), género (radionovela) entre otros.

El disefio de ese contenido se piensa en funcion del publico (a quién va dirigido) y del mensaje
(qué decir). Este ultimo ademas de ser concreto y relevante (que le importe al estudiante)
demanda una dosis de valor agregado que lo haré singular y efectivo. En dltimas, para elaborar
un contenido, el docente puede ver cdmo lo hacen otros, inspirarse y tratar de que su propuesta
se diferencie, sea mejor y mas completa. Le demandara capacidad de sintesis, relievar lo
importante, causar impacto y controlar la cantidad de informacion.

Una estrategia que resulta util para disefar el contenido es la que utilizan los motores de
busqueda y que consiste en responder preguntas que se hacen los usuarios. En el caso que nos
ocupa se trata de anticiparse a las preguntas que podria hacer el estudiante en su deseo de
informarse o aprender. Tanto la pregunta como lo respuesta tiene que ser concreta y concebida
para mejorar la experiencia del receptor (ojala que el estudiante diga: aprendi algo mas, algo
que no sabia).

Un aspecto importante y que no se puede descuidar a la hora de producir contenidos, es que
sean cortos, amigables, cercanos, utilicen la voz humana, natural, nada grandilocuente ni
institucional.

En resumen, crear un contenido, darle la estructura adecuada, ubicarlo en el género que quiere
al autor (educador), tener en cuenta el publico, arropar el relato de los elementos necesarios
para llegar a ese tipo de publico, son factores que haran de la historia algo potente y con
capacidad de atrapar de principio a fin.

La referencia a crear un relato tiene que ver con el hecho de que el ser humano ha trasmitido su
historia de manera narrativa a través de la palabra, la escritura, el teatro, el cine, y que la forma
de estar el mundo ha sido contando historias.

Historias en las que suceden cosas, con las que las personas se identifican, se involucran
emocionalmente, las hacen participes de un conflicto entendido este como una confrontacion de
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fuerzas y de las que se esperan respuestas. Y es precisamente de manera narrativa como
cualquier tema se debe abordar.

3.2.2. La digitalizacion del audio

Fue gracias a la musica que se inicio el proceso de digitalizacién del sonido. Este surge cuando
se evidencia la necesidad de disponer de un formato de grabacion de captura que asegure tanto
el facil almacenamiento, la calidad idéntica a la del master de estudio y que la reproduccion de
las copias sea fiel a la original.

En el sistema digital el proceso de almacenamiento convierte un fenédmeno fisico como el sonido
en numeros (0 y 1). Una vez grabado el audio se tiene un méaster numeérico del que se pueden
hacer todas las copias también numéricas que sean necesarias para su distribucion. Estas
copias llegan en formato WAAP, MP3 Y MP4. En cualquier caso, cuanta mayor capacidad de
comprension tenga un archivo mayor capacidad de almacenamiento, no en vano se le atribuye
una gran flexibilidad en su uso.

Los archivos de contenidos de audio generados para entornos digitales, conocidos como
podcast, pueden ser compartidos en la red, a través de mensajes entre mdviles o por sistemas
de distribucion al alcance de todos; asi mismo pueden ser utilizados, actualizados o
descargados.

Cuando se disefian y producen para alimentar los medios y mediadores educativos responden a
los temas y problemas académicos; el educador los utiliza como herramienta de aprendizaje y
para responder a ese ejercicio adopta formatos convencionales propios de los géneros radiales y
parrillas de programacion.

Con los recursos de audio digital se puede retomar géneros propios del melodrama, venidos de
la radio o la television tradicional esto es la radionovela y la telenovela, formatos de
entretenimiento que en alguna época sirvieron de inspiraciéon y compenetracion de la audiencia
con un relato, con un suceso. Su éxito en los radioyentes o televidentes se puede replicar o
reinventar: Los géneros noticiosos, periodisticos y literarios resultan también adecuados para
llevarlos y usarlos en los ambientes educativos.

Se precisa solo de un programa de grabacion y edicion de sonido digital, software gratuito
descargable, de los tantos que hay disponibles en la Internet. Luego, sera cuestion de hacer uso
de un soporte para archivo en distintos formatos, dejarlo en la nube, e incluso compartirlo en el
correo electronico.

Le corresponde a las comunicativas educativas y de aprendizaje darles una oportunidad en el
aula: bienvenidas las noticias, las entrevistas, los reportajes, las cronicas, los perfiles, las
biografias, los géneros narrativos, espacios y programas secuenciales por entregas. Alternativas
todas para variar o complementar una clase convencional.
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3.2.3. Paso a paso para el uso del audio educativo

Al decidirse por el uso del audio como herramienta educativa, el educador asume los retos
tecnoldgicos, narrativos y de calidad, lo que le representa necesariamente incorporar los
protocolos de disefio, produccién y uso de los medios en el marco de una metodologia y

pedagogia en la que se prioricen los objetivos de aprendizaje.

En el ejercicio de producir contenidos para alimentar los medios virtuales se propone el

siguiente paso a paso:

2. Contextualizar con el curriculo

3. Asegurar interaccion
4. Disefio: tiempo vs contenido

L 5. Planear la difusion

6. Valorar la pertinencia del medio

Figura 3: Secuencia metodoldgicas para producir contenidos educativos.
Fuente. Creacion del autor

Paso 1: Definir los propdsitos educativos

Los objetivos de aprendizaje deben ser siempre el punto de partida para la planeacion,
disefio, produccién y lanzamiento de medios virtuales. Especificamente en lo relativo a las
piezas de audio, por ser de corta duracion tienen que ser de alto impacto.

Paso 2: Contextualizar con el curriculo

El curriculo o contenido permitira la estructuracion de las actividades didacticas por parte
del docente y la seleccion de las herramientas apropiadas para cada uno de los

momentos de aprendizaje.

Paso 3: Asequrar interaccion
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El audio requiere de una cuidadosa preparacion que incluya variadas actividades
aprovechables todas por parte del estudiante. El docente debe prever la atencion y accién
para asegurar el impacto formativo.

Paso 4: Disefio, tiempo vs contenido

La mente humana solo presta atencion al audio por periodos de tres minutos por lo que se
deben intercalar tiempos de descanso y cuidar que la duracion del audio no sea mayor a
guince minutos. Ademas combinar actividades de audio con otras para lograr la
participacion e interaccion de los destinatarios y estudiantes.

En esta parte el guion del contenido representa el mayor esfuerzo por parte del docente
en términos de pertinencia, eficiencia y eficacia.

Paso 5: Planear la difusiéon

Cuidar la difusion, la calidad de la produccion y de la transmisién, aseguran la vigencia de
las piezas de audio y las instrucciones para acciones posteriores.

Paso 6: Valorar la pertinencia del medio

Evaluar permanentemente el impacto y la pertinencia del medio de difusién usado para
presentar la informacion, asi como la recepcion apropiada por parte de los destinatarios.

3.2.4. Otras consideraciones

Un contenido de audio como programa o pieza autbnoma se puede mejorar de muchas formas
y en cada una las etapas de preparacion, produccion y edicion. La realizaciéon o grabacion toma
como referente y guia de trabajo la estructura, pautas y contenidos previstos o marcados en el
guion literario y técnico.

Se cuida, tanto la calidad del registro como la grabacién de lo esencial, de lo mas significativo.
En cada fase, aun en el registro de clases magistrales: la charla de un experto o de un invitado,
la produccion (grabacion captura del sonido) y posproduccion (edicion y montaje) admite ajustes,
correcciones y mejoras que pasan por incluir o suprimir sonidos, efectos especiales, voces,
ruidos o musica.

Cuando se trata de material multimedia dispuesto en partes secuenciales hasta formar un todo
con el proposito de dar variedad al contenido, igualmente se requiere destreza y cuidado para
gue cada fragmento se ubique o inserte en el lugar preciso. En este sentido, cada una de las
piezas que se articulan en el discurso narrativo sonoro también tendra que haber sido objeto de
depuracion y edicion.

Pagina 22 de 28



__ URIVERS|BAE GUIA DE PRODUCCION INTELECTUAL Sgg?&i%@oo'%z @
“aECCI o
Proceso: Fecha de emisién: Fecha de version: m u
Docencia 22-Oct-2015 22-oct-2015

Puede suceder que en la planeacion del discurso narrativo se tenga previsto incluir, por ejemplo,
una parte de un discurso ambientado dentro de una ceremonia en la que se marquen ciertos
golpes de musica o momentos de la representacion de una obra de teatro, o la intervencion
sucesiva de muchas voces como las que se escuchan en un debate, y que la hora de hacer el
montaje de la pieza final se tenga que prescindir de algunos elementos.

Prescindir de ellos responde a sopesar la calidad técnica o una variacion y cambio de criterio
respecto a la decision anticipada. En este sentido, es la flexibilidad del recurso la que le permitira
al autor- docente hacer cambios de ultima hora.

No se puede olvidar que, la construccién de un contenido de audio es similar a la de un
programa radial en el cual el oyente centra la atencién en el relato aun cuando se ocupe en
actividades simultaneas. Por ello los ajustes y modificaciones se pueden realizar en cualquier
etapa del proceso.

Por ultimo, nunca estara demas repetirlo, la pieza de audio es el medio, la esencia, el contenido;
Su creacion —asi se produzca en un corto tiempo (la superproduccion cinematografica no es el
referente)— demanda gran rigor y cuidado en el todo (buen sonido, coherencia). El resultado final
de la obra debe responder en todo caso a unos minimos de calidad en términos de produccién y
realizacion (uso del lenguaje, equipos de grabacion y edicién).

Un producto cuidadosamente disefiado en cuanto a su contenido y uso de recursos humanos y
técnicos puede echarse a perder por deficiencias en el registro de los aparatos tecnoldgicos pero
también por las decisiones equivocadas que se tomen; con ello no se quiere decir que haya que
usar los equipos y herramientas mas costosas, sofisticadas y modernas; sino aquellos de calidad
probada disponibles y descargables de plataformas creadas para grabar, editar, reproducir y
distribuir contenidos de manera legal.

Resumen

Desde siempre, para transmitir el conocimiento en el aula de clase o en cualquier otro escenario
de aprendizaje, el educador se ha valido y apoyado en diversos recursos educativos (tablero,
carteleras, diapositivas, programas de computo) en su interés de facilitar la comprension de los
contenidos por parte del estudiante. Hoy, el ambito educativo se ha visto favorecido por las
multiples posibilidades que ofrecen las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, TIC,
llamadas a desempefar un papel importante en los procesos de ensefianza y aprendizaje. El
audio es una poderosa herramienta en manos de un educador que quiere renovar su didactica y
experiencia pedagogica.
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En esta unidad se presenta el audio como un recurso virtual del que se puede sacar provecho
en multiples situaciones. El documento esta organizado en tres partes e igual nimero de temas:
inicia con una introduccién al manejo de medios educativos digitales, con una breve resefa
histérica, definicion de lo que es un medio (mediador) y el aporte que hace a los aprendizajes
significativos.

Luego, el tema dos, aborda el audio como recurso educativo digital desde la perspectiva de su
intencionalidad educativa que apunta al logro de un objetivo de aprendizaje, su disefio responde
a unas caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje, puede informar sobre un tema,
ayudar a la adquisicién de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, favorecer el desarrollo de
una determinada competencia y evaluar conocimientos.

Por ultimo, los requerimientos de software y Hardware minimos necesarios es decir, las
caracteristicas basicas que deben tener los equipos tecnolégicos para desarrollar e integrar los
contenidos preparados por el docente (diferentes origenes y formatos) los cuales son fruto de un
plan l6gico de trabajo con el fin de que lleguen al estudiante de manera sencilla, claray precisa.
El documento enfatiza en que no son las tecnologias o los artefactos en si mismos los que
facilitan el conocimiento, son mediadores que en todo caso demanda la produccion previa de un
contenido que nutra la intencién comunicativa.

Glosario

Audioblogs: son una variante de weblog o bitdcora que consiste en una galeria de ficheros de
audios en diferentes formatos, publicados regularmente por uno o mas autores. El autor puede
autorizar a otros usuarios a afadir comentarios u otros ficheros de audio dentro de la misma
galeria. Es una de las opciones comerciales mas flexibles existentes. La publicacion se puede
realizar bien mediante llamada telefénica o bien subiendo archivos de audio previamente
grabados en el PC en formato MP3 o0 WAV: http://www.fotonostra.com/glosario/audioblog.htm

Comunicacion multimodal: el concepto de multimodalidad apunta a la variedad de modos o
recursos semioticos utilizados para significar, que confluyen en un mismo evento comunicativo.
En la actualidad los avances tecnoldgicos nos permiten incorporar una variedad de recursos en
los textos que escribimos y leemos por lo que nos parece natural ver fotos, dibujos, esquemas,
férmulas, graficos, etc., incluidos en los textos que circulan en los diversos ambitos:
http://www.academia.edu/1501954/La_perspectiva_multimodal_sobre_la_comunicaci%C3%B3n._Desafio
s_y_aportes_para_la_ense%C3%Blanza_en_el_aula

Documentos hipermedia: incluyen recursos tales como texto, enlaces, imagenes, graficas,
audio y video; elementos que posibilitan al usuario crear sus propias bases de conocimiento y
reflejar su comprension de ideas y conceptos: https://www.google.com.co/webhp?sourceid=chrome-
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instant&rlz=1C1CHJL_esCO406C0O406&ion=1&espv=2&ie=UTF-
8#g=Documentos+hipermedia%3A+incluyen+recursos+tales+como+texto%2C+enlaces%2C+im%C3%A1
genes%2C+griC3%Alficas%2C+audio+y+video%3B+elementos+que+posibilitan+al+usuario+crear+sus
+propias+bases+de+conocimiento+y+reflejar+su+comprensi%C3%B3n+de+ideas+y+conceptos.

Ogg: es un formato contenedor, desarrollado por la Fundacion Xiph.org y es el formato nativo
para los codecs multimedia que también desarrolla Xiph.org. El formato es libre de patentes y
abierto al igual que toda la tecnologia de Xiph.org, disefiado para dar un alto grado de eficiencia
en el "streaming” y la compresion de archivos: http://es.inforapid.org/index.php?search=0gg

Plugins: Se llama asi porque se trata de pequefias aplicaciones informaticas que se ejecutan
dentro de una aplicacion de "host", es decir, un secuenciador, por lo general. Garantiza la
visualizacion del contenido en Internet que no esta disefiado para ser procesado por Firefox.
Esto incluye normalmente formatos de archivos patentados, como videos, audio, juegos en
linea, presentaciones y otros: http://tweakheadz.com/software-plugins/

Podcast: término acrénimo producto de la combinacién de Pod (capsula) y Broadcast (difusion-
emision) tiene como antecedentes directos los audiblogs, variantes de weblog o bitacoras, y
consisten en una galeria de archivos de audio en diferentes formatos, publicados por uno o mas
autores: https://podcastedu.wordpress.com/

RSS (Sindicacion o Redifusion): se refiere al servicio que un sitio web ofrece a usuarios
individuales, consistente en mantenerlos permanentemente actualizados sobre sus contenidos,
informandoles sobre la renovacion de sus titulares y de fragmentos de sus paginas web: por
ejemplo, los nuevos titulares de las noticias de un periddico digital, los nuevos articulos que se
crean en un wiki o blog, o las intervenciones mas recientes que han tenido lugar en un foro:
http://platea.pntic.mec.es/vgonzale/web20_0809/conten/temas/Tema_4.1.htm

Redes de intercambio P2P: "en las redes P2P se establece una conexion directa entre
usuarios, donde cualquier nodo puede transmitir informacion al mismo tiempo que la recibe." una
red informatica entre iguales (en inglés peer-to-peer -que se traduciria de par a par- o de punto a
punto, y mas conocida como P2P): http://www.vialibre.org.ar/mabi/4-redes-de-pares-p2p.htm.

Requerimientos de software y hardware: son las caracteristicas que debe tener el hardware
de una computadora para poder soportar y/o ejecutar una aplicacién o un dispositivo especificos.
Contrasta con los requerimientos de software. Diccionario de informatica y tecnologia:
http://www.alegsa.com.ar/Dic/requerimiento%20de%20hardware.php

Streaming: es la tecnologia que nos permite ver un archivo de audio o video directamente
desde internet en una péagina sin descargarlo previamente al computador. Lo visualizamos a
medida que va descargando al PC. Permite ver u oir transmisiones en vivo y en directo mediante
reproductores especificos 0o en una pagina web a traves de flash player:
http://cehis.net/clientes/knowledgebase/10/iQue-es-y-para-que-sirve-el-servicio-de-Streaming.html
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WAP, Wireless Application Protocol: es una especificacion para un conjunto de comunicaciones
protocolo que estandarizan la forma en que dispositivos inalambricos, como los teléfonos
celulares se pueden utilizar para acceder a Internet, incluyendo el correo electrénico, la World
Wide Web, grupos de noticias y la mensajeria instantanea:
https://translate.google.com.co/translate?hl=es-
419&sl=en&u=http://searchmobilecomputing.techtarget.com/definition/WAP&prev=search

Wav: es el formato para almacenar sonido en archivos desarrollado en comdn por Microsoft e
IBM: https://www.masadelante.com/fags/wav

Web 2.0: conjunto de aplicaciones y herramientas, que permiten marcar una nueva tendencia en
cuanto al uso de los diferentes servicios que se ofrecen en la red, puesto que permiten a los
usuarios navegar e interactuar de manera dinamica con la informacion, intercambiar contenidos,
socializar opiniones, aportar en la construccién de aprendizajes colectivos etc. Actividades o
funciones que hace algun tiempo no era posible realizar ya que las personas se limitaban a
descargar informacion, convirtiéndose en simples espectadores de los contenidos presentes en
las paginas web: https://carmenalicialopez.wordpress.com/web-2-0-y-educacion/definicion-de-web-2-0/
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